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Parameter-Leitfaden

1. PATTERN-PARAMETER

BPM [20.0...300.0]
Legt das Tempo fest (BPM). Mit dem Value-Regler @ndern Sie das
Tempo in Schritten von 1. Halten Sie hierbei die Shift-Taste gedrtickt,
konnen Sie den Wert in Schritten von 0,1 andern.

TIPP:  Mit der Tap-Taste konnen sie mithilfe der Tap-Tempo-Funktion
die BPM angeben.

SWING [-50%...+50%]
Verschiebt prozentual (%) das Note-on Timing der geradzahligen
Schritte.

TIPP: Bei einer Einstellung von ,+33%" erhalten Sie ein Timing, das
einen perfekten Shuffle nahe kommt.
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BEAT [16, 32, 8Tri, 16Tri]

Legt die Taktart eines Patterns fest.

Ist hier 8Tri oder 16Tri ausgewahlt, werden die Triggerpads 13-16
der Step Jump-Funktion den Schritten 1-4 des nachsten Takts
zugeordnet.

LENGTH [1..4]
Legt die Lange eines Patterns fest.

PATTERN LEVEL [0...127]
Regelt den Pegel des gesamten Patterns.
MFXTYPE [01...32]

Auswahl des Master-Effekttyps Hinweise zu den verfiigbaren Effekt-
typen finden Sie in der Master-Effekt-Liste.

Fiir manche Effekttypen ist die Motion Sequence-Funktion nicht
verfligbar. Schauen Sie hierzu in der Master-Effekt-Liste nach.

CLEAR MFX MOTION
Loscht die im Pattern aufgenommene Motion Sequence des Master-
Effekts.

KEY [C...B]
Legt die Tonart (Grundton) der Tonleiter fest, die Sie fiir den Para-
meter SCALE ausgewahlt haben.

SCALE [Chromatic...Octave]
Legt die Tonleiter fiir das Touchpad und die Triggerpads fest.
Hinweise zu den verfiigbaren Tonleitern finden Sie in der Tonleiter-
Liste.

CHORD SET [1...5]
Steuert die Dichte eines Akkords, denn Sie mithilfe des Triggerpads
im Akkordleiter-Modus erzeugen

TIPP: Der Bereich hingt von der gewahlten Tonleiter ab.

GATE ARP [1...50]
Wahlt den Patterntyp fiir den Gate Arpeggiator.
ALTERNATE 13-14 [Off, On]

Erméglicht alternative Bedienung beim Triggern zweier Parts.
Indem Sie zum Beispiel Part 13 eine geschlossene Hi-Hat und Part 14
eine offene zuweisen, und anschlieBend ALTERNATE 13-14 aktivie-
ren, kénnen diese beiden Parts nicht gleichzeitig abgespielt werden,
was ihre Darbietung natiirlicher klingen lasst.

ALTERNATE 15-16 [Off, On]
— siehe ALTERNATE 13-14

2. PART PARAMETER

LAST STEP [1...16]

Mit diesem Parameter konnen Sie ein Pattern in einem ungeraden
Takt erzeugen, in dem die Schritte kein Vielfaches von zwei oder
drei sind.

Normalerweise ist hier 16 eingestellt. Wéhlen Sie eine andere
Einstellung, wenn Sie ein Pattern in einem ungeraden Takt erzeugen
wollen. Um zum Beispiel einen 11/n-tel Takt zu erzeugen, stellen Sie
LAST STEP auf 11 - nun entspricht eine Taktlange 11 Schritten.

TIPP:  Diese Funktion ist speziell fiir dieses Gerat vorgesehen: Falls
Sie Thre Darbietung mit einem externen Sequenzer oder einem
anderen electribe-Modell synchronisieren wollen, ldsst sich der
Teil mit unregelméaBigen Takten nicht synchronisieren.

TIPP: Wenn Sie mit LAST STEP ein bestehendes Pattern kiirzen,
bleiben die Notendaten im abgeschnittenen Teil erhalten,
werden aber nicht wiedergegeben.

TIPP: Falls BEAT auf 8Tri oder 16Tri steht, betrdgt die maximale
Anzahl der Schritte 12 - Falls Sie einen hoheren Wert eingaben,
bleibt die Einstellung auf 12.

TIPP: Bei Verwendung der Step Jump-Funktion werden der erste
und die folgenden Schritte des nédchsten Taktes hintereinander
den Triggerpads zugewiesen, die hinter dem mit der Nummer
des letzten Schritts liegen.

GROOVETYPE [01 Conga1...25 Decrescendo]
Auswahl des Groove-Typs. Die Groove-Funktion erlaubt Thnen, den
akkuraten Sequenzerrhythmen durch geringe Modifikationen im
Timing einen natiirlicher klingenden Rhythmus zu verleihen.
Einzelheiten zu den verfligbaren Groove-Typen entnehmen Sie der

Groove-Typ-Liste.

GROOVE DEPTH
Regelt die Tiefe des Groove-Effekts.

[0...127]

VOICE ASSIGN [Mono1, Mono2, Poly1, Poly2]
Legt die Polyphonie des gewéhlten Parts fest.
Monol: Part wird monophonisch wiedergegeben (Einzelnoten)
Solange Sie das erste Triggerpad gedriickt halten, triggern die
weiteren Tasten den Hiillkurvengenerator nicht. Verwenden Sie
diese Einstellung zum Spielen von Legatos.
Mono2: Part wird monophonisch wiedergegeben (Einzelnoten)
Mit jedem neuen Druck aufs Triggerpad wird der Hiillkurven-
generator neu getriggert.
Polyl: Zum Spielen von Akkorden, die sich einen Hiillkurven-
generator, Filter, Verstarker und Insert-Effekt teilen (Pseudopo-
lyphonie). Es konnen maximal vier Einzelnoten zusammen
erklingen. Der Hiillkurvengenerator wird erst nach Loslassen
aller Triggerpads neu getriggert.
Poly2: Zum Spielen von Akkorden, die sich einen Hiillkurven-
generator, Filter, Verstarker und Insert-Effekt teilen (Pseudopo-
lyphonie). Es konnen maximal vier Einzelnoten zusammen
erklingen. Mit jedem neuen Druck aufs Triggerpad wird der
Hiillkurvengenerator neu getriggert.

PART PRIORITY [Normal, High]
Legt die Reihenfolge der Notenprioritat des gewéhlten Parts fest.
Enthilt die Patternwiedergabe mehrere tiberlappende Noten, kann
es vorkommen, dass der Klang einer Note abbricht, bevor eine neue
Note wiedergegeben wird. Indem Sie den PART PRIORITY-Parame-
ter auf High stellen, senken Sie die Wahrscheinlichkeit, dass die




Noten des betreffenden Parts friithzeitig enden. Die Wirksamkeit
dieser Einstellung verringert sich jedoch, wenn Sie fiir mehrere Parts
High auswahlen. Achten Sie deshalb genau darauf, fiir welche Parts
die Einstellung High Sinn macht.

MOTION SEQ [Off, Smooth, Trigger Hold]
Legt die Arbeitsweise der Motion Sequence fiir den gewéhlten Part
fest.
Off: Die aufgenommene Motion Sequenz ist deaktiviert.
Smooth: Die Regler setzen allmahlich ein und sorgen fiir eine
sanfte Klanganderung.
Trigger Hold: Die Reglerwerte der Motion Sequenz werden ab
dem Moment der Wiedergabe des Parts gehalten.

TIPP: MFX Motion Sequences verwenden die Einstellung Smooth.

TRG.PAD VELOCITY [Off, On]
Aktiviert oder Deaktiviert die Anschlagsdynamik des Triggerpads.

SCALE MODE [Off, On]
Legt fest, ob die Tonhohe folgt, wenn Sie Tonleiter und Tonart
andern.

Damit die Tonhohe korrekt folgt, sollten Sie vor der Aufnahme eines
Parts diesen Parameter aktivieren.

3. STEP EDIT

Um ein besonders ausgekliigeltes Pattern zu erzeugen, kénnen Sie
einzelne Schritte eines aufgenommenen oder im electribe gespei-
cherten Patterns bearbeiten,
Sie kdnnen die Notennummer oder die Gatezeit &ndern.
Ein Phrasenpattern besteht aus den folgenden vier Datentypen.
Fiir jeden Schritt kénnen diese Daten individuell bearbeitet werden.
Trigger: Weist dem Schritt eine Note zu oder nicht
Note number: Tonhohe der gespielten Note
Gate time: Liange der gespielten Note
Velocity: Lautstarke der gespielten Note
A& Wenn Sie ein bearbeitetes Pattern speichern wollen, muss
das geschehen, bevor Sie ein weiteres Pattern auswahlen
oder das Gerét ausschalten.

STEP NUMBER [1.01...4.16]
Wahlt den Schritt zur Bearbeitung aus. Wenn Sie mithilfe des
Triggerpads einen Schritt direkt auswahlen wollen, dndert sich auch
der Triggerstatus (on/off).

Der zur Bearbeitung gewahlte Schritt wird ,, Zielschritt” genannt.
Wihlen Sie mit dem Value-Regler den Zielschritt aus.

Die entsprechende Step-Taste leuchtet auf.

Ist die Patternlange grofier oder gleich 2, konnen Sie ihn auch durch
Driicken einer Step-Taste angeben. Falls Sie das Triggerpad eines
leeren Zielschritts driicken, wird Notennummer C4 eingegeben.

TIPP: Sie konnen bis Schritt 4.16 bearbeiten. Die maximale Anzahl
der wiedergegebenen Schritte hangt von Lange, Takt und den
letzten Schritteinstellungen ab.

TIPP: Um den Zielschritt in Einheiten von einer Lange (Lenght) zu
andern, halten Sie die Shift-Taste gedriickt und drehen Sie den
VALUE-Regler.

NOTE [--, C-1...G 09]
Legt die Notennummer des Zielschritts fest. Sie kénnen fiir jeden

Zielschritt bis zu vier Notennummern aufnehmen.

Bei gedriickter Shift-Taste konnen Sie mit dem Value-Regler diese in
Schritten von einer Oktave dndern.

Sie kdnnen den Zielschritt auch durch Driicken eines Triggerpads
andern.

TIPP:  Falls im Display ,NOTE” erscheint, d&ndert das Driicken einer
Step-Taste nicht die Triggereinstellung (on/off).

TIPP: Falls Sie die Notennummer eines Schrittes andern, dessen
Trigger auf off steht, erzeugt dieser keinen Klang solange Sie
den Trigger nicht einschalten.

GATE TIME [ 00...96, TIE]
Dauer der Gatezeit fiir jeden Schritt Falls die Gatezeit auf , 96" steht,
entspricht die Notenldnge exakt der Dauer eines einzelnen Schritts.

TIPP: Falls Sie , TIE” eingestellt haben, werden der Oszillator, der
Hiillkurvengenerator und die Modulation nicht neu getriggert,
wenn der nachste Schritt dieselbe Note hat.

TIPP:  Falls im Display ,,GATE TIME"” erscheint, dndert das Driicken
einer Step-Taste nicht die Triggereinstellung (on/off).

TIPP: Falls Sie die Gatezeit eines Schrittes @andern, dessen Trigger auf
off steht, erzeugt dieser keinen Klang solange Sie den Trigger
nicht einschalten.

VELOCITY
Legt die Lautstédrke einer Note fest.

4. PART UTILITY

COPY PART
Hiermit kopieren Sie Klang- und Sequenzerdaten (einschliefslich der
Motion Sequence) des aktuellen Parts in einen anderen Part.

[001...127]

TIPP: Falls wahrend des Kopiervorgangs mehr als 24 Motion Se-
quences erzeugt wiirden, wird die Motion Sequence nicht mit
kopiert.

COPY PART SOUND
Hiermit kopieren Sie allein die Klangdaten des aktuellen Parts in
einen anderen Part.

TIPP:  Schrittdaten und Motion Sequence-Daten werden nicht ko-
piert.

CLEAR SEQUENCE
Hiermit 16schen Sie Sequenzerdaten (Trigger, Notennummer,
Gatezeit) des gewdhlten Parts

CLEAR MOTION
Loscht die Motion Sequence Daten des gewahlten Parts

5.GLOBAL PARAMETER

TIPP: Globale Parameter werden beim Ausschalten automatisch
gespeichert.

TRIGGER MODE [Normal, Seq 1st, Seq Play]
Legt das Verhalten eines gespielten Triggerpads im Triggermodus
fest.
Normal: Note C4 erklingt
Seq 1st: Die erste im Part aufgenommene Note erklingt Falls
keine Note aufgenommen ist, erklingt Note C4.
Seq Play: Die im Part aufgenommene Sequenz erklingt, solange
Sie das Triggerpad driicken.

VELOCITY CURVE ......cccceeunencensances [Heavy, Normal, Light, Const96]
Zur Auswahl der Anschlagsdynamik des Triggerpads (Ansprechver-
halten auf Ihre Spielweise).

Heavy: Schweres Ansprechen. Hier ist nur etwas zu horen,

wenn Sie fest spielen.

Normal: Normales Ansprechen.

Light: Leichtes Ansprechen. Hier ist schon bei leichtem Spiel

etwas zu horen.

Const96: Der Velocity-Wert bleibt auf 96.

CLOCK MODE
.......... [Internal, Auto, External USB, External MIDI, External Sync]
Wahlt die Uhr aus, mit der das Tempo des electribe synchronisiert

wird.

Falls Sie eine externe Uhr auswéhlen, werden der Sequenzer des
electribe und alle weiteren temposynchronen Einstellungen (wie
Delaydauer) mit dem externen Gerit synchronisiert.



Internal: Die Synchronisierung richtet sich nach der Uhr des

electribe. Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie den electribe

allein oder als Master zur Steuerung weiterer synchronisierter

Gerite verwenden.

Auto: Falls MIDI Clock-Daten eines tiber MIDI IN (oder USB)

angeschlossenen externen MIDI-Geréts empfangen werden,

arbeitet der electribe automatisch wie in den Einstellungen

,External MIDI” oder , External USB”. Falls kein Eingangssig-

nal vorliegt, arbeitet er wie in der Einstellung , Internal”. Falls

von einem an die Sync In-Buchse angeschlossenen Gerét

Clock-Daten empfangen werden, arbeitet der electribe wie in

der Einstellung , External Sync”.

TIPP: Die Prioritdt der Signale lauft von External USB {iber Exter-
nal MIDI zu External Sync.

External USB: Der electribe synchronisiert sich zu den MIDI

Clock-Daten eines an den USB-Anschluss angeschlossenen

PCs. Am electribe selbst kann kein Tempo eingestellt werden.

External MIDI: Der electribe synchronisiert sich zu den MIDI

Clock-Daten eines an den MIDI IN-Anschluss angeschlosse-

nen MIDI-Geréts. Am electribe selbst kann kein Tempo

eingestellt werden.

External Sync: Der electribe synchronisiert sich zu den Clock-

Daten eines an die Sync In-Buchse angeschlossenen Gerits.

Am electribe selbst kann kein Tempo eingestellt werden.

TIPP: Hinweise zu Einstellungen fiir die Synchronisation mit
einem externen MIDI-Gerit oder einem an die Sync-Buch-
se angeschlossenen Geréat entnehmen Sie dessen Bedie-
nungsanleitung.

GLOBAL MIDI CH
Legt den MIDI-Kanal des electribe fest.

Wenn Sie Programm Changes oder Systemexklusivnachrichten
senden oder empfangen wollen, stellen Sie den MIDI-Kanal passend
zum MIDI-Kanal des angeschlossenen MIDI-Gerits ein.

[01...16]

MIDI RECEIVE FILTER .......ccccoeruerneneneen . [Off, Short, Short+Program]
Legt fest, welche MIDI-Nachrichten nicht empfangen werden.
Off: Alle Nachrichten werden empfangen.
Short: Kurze Nachrichten (Note On/Off, Control Change)
werden nicht empfangen.
Short + Program: Kurze Nachrichten und Program Change-
Nachrichten werden nicht empfangen.

MIDI SEND FILTER [Off, Short, Short+Program]
Legt fest, welche MIDI-Nachrichten nicht gesendet werden.
Off: Alle Nachrichten werden gesendet.
Short: Kurze Nachrichten (Note On/Off, Control Change)
werden nicht gesendet.
Short + Program: Kurze Nachrichten und Program Change-
Nachrichten werden nicht gesendet.

SYNC POLARITY [Hi, Lo]
Legt die Polaritdt des Sync-Triggersignals zur Synchronisation von
an die Sync-Buchse angeschlossenen Geréten fest.

SYNC UNIT [1 Step, 2 Steps]
Legt das Verhiltnis zwischen dem an der Sync In-Buchse empfange-
nen Synchronisationssignal und den davon ausgeldsten Schritten

fest. Dies wirkt sich auch auf das an der Sync Out-Buchse ausgege-
bene Signal aus.
1 step: Wird ein Sync-Signal empfangen, bewegt sich der
electribe einen Schritt weiter. Mit jedem Schritt wird ein Sync-
Signal ausgegeben.
2 steps: Wird ein Sync-Signal empfangen, bewegt sich der
electribe zwei Schritte weiter. Mit jedem zweiten Schritt wird ein
Sync-Signal ausgegeben.

METRONOME [Off, Rec 0, Rec 1, Rec 2, On]
Zum Einstellen der Metronom-Funktion. Ein Metronom ist bei der
Echtzeitaufnahme von Pattern sehr hilfreich.

Das Metronom klingt in Viertelnotenschritten Auf ,,On” ist das
Metronom wéhrend der Aufnahmesitzung immer zu horen.

Auf ,,Off” ist kein Metronom zu horen. Auf ,Rec 0, Rec 1 oder Rec 2
ist das Metronom nur wahrend des eigentlichen Aufnahmevorgangs
zu horen. Bei ,Rec 0” gibt es kein Vorzahlen.

TEMPO LOCK [Off, On]
Ist diese Funktion aktiviert (On) wird die aktuelle Tempoeinstellung
gesperrt. Das Tempo bleibt unverédndert, selbst wenn Sie zu einem
Pattern umschalten, das ein anderes Tempo hat.

KNOB MODE [Jump, Catch, Value Scale]
Legt fest, was passiert, wenn die Position eines Reglers nicht mit
dem tatsdchlichen Wert des Parameters tibereinstimmt.
Jump: Beim Drehen eines Reglers springt der Parameterwert
auf den vom Regler angezeigten Wert. Diese Einstellung empfie-
hlt sich zum Bearbeiten, da Sie die Anderungen beim Drehen
des Reglers leicht erkennen.
Catch: Beim Drehen eines Reglers dndert sich der Parame-
terwert erst, wenn der Regler mit dem aktuellen Wert iibereinsti-
mmt. Diese Einstellung empfiehlt sich bei Ihrer Darbietung, da
abrupte Klanganderungen vermieden werden.
Value Scale: Beim Drehen eines Reglers erhoht oder vermindert
sich der Parameterwert relativ zur Richtung, in die Sie den
Regler drehen. Beim Anfang- und Endanschlag erreicht auch der
Parameterwert sein Minimum oder Maximum. Sobald der
Regler und der Parameterwert {ibereinstimmen, dndert sich der
Parameterwert gemaf3 der Reglerposition.

Falls der Parameterwert sich nicht indert.

Manchmal scheint es, als wiirde sich beim Drehen eines Reglers
der Parameterwert nicht @ndern. In diesem Fall ist ,,Catch” als
KNOB MODE eingestellt. Bei der Einstellung ,,Catch” @ndert sich
der Wert erst, wenn die Position des Reglers mit dem (im Display
angezeigten) Wert des bearbeiteten Parameters {ibereinstimmt. Sie
konnen also mit dem Regler den Parameter erst dann dndern,
wenn sie dessen Position , getroffen” haben. Dies verhindert
unnatiirlich plétzliche Klangénderungen. Bei der Einstellung
,Jump” hingegen dndert sich der Wert sofort gemaf3 der Reglerpo-
sition.

Nehmen wir an, Sie wollen einen Parameter bearbeiten und haben
hierzu den Regler in die gezeigte Position gedreht.

Nehmen wir weiter an, dass Sie nun ein anderes Programm wiéhlen,
in dem der Parameterwert der mit dem Dreieck symbolisierten
Reglerposition entspricht .

Der Parameterwert dndert sich erst dann, wenn Sie den Regler auf
diese Position drehen.

Sobald der Regler die Position erreicht, die dem tatsdchlichen
Wert entspricht, greift die Regelung wieder, so dass Sie den
Wert durch Drehen des Reglers verandern kénnen.

© 0
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TOUCH SCALE RANGE [1 Oct, 2 Oct, 3 Oct, 4 Oct]
Legt den Tonumfang fest, den Sie mit der Touch Scale-Funktion dem

Touchpad zuweisen.
Zum Andern des Tonumfangs driicken Sie die Keyboard-Taste und
anschlieffend eine Step-Taste.

LCD CONTRAST [1...25]
Regelt den Kontrast des Displaytexts.
AUDIO IN THRU [Off, On]

Zum Durchschleifen des an der Audio In-Buchse anliegenden
Signals an die Audio Out L/R Buchse.

BATTERY TYPE
Zur Auswahl des verwendeten Batterietyps.
Ni-MH: Einstellung bei Verwendung von Nickel-Metallhydrid-
Akkus.
Alkali: Einstellung bei Verwendung von Alkalibatterien.

[Ni-MH, Alkali]




AUTO POWER OFF [Disable, 4 hours]
Energiesparfunktion, die das Gerat ausschaltet, wenn iiber langere
Zeit hinweg keine Regler oder Tasten bedient werden. Werksseitig
ist hier ,4 hours” eingestellt.
Disable: Die Energiesparfunktion ist deaktiviert. Das Gerat
schaltet sich nicht automatisch aus.
4 hours: Wenn iiber vier Stunden hinweg die Tasten, Regler
oder das Triggerpad des electribe nicht bedient werden, schaltet
sich das Gerat automatisch aus.

TIPP: Die Energiesparfunktion schaltet auch bei der Wiedergabe
eines Patterns das Gerit aus, wenn in der entsprechenden Zeit
keine weiter Bedienung erfolgt ist. Wahlen Sie , Disable”, wenn
Sie nicht wollen, dass sich das Gerat automatisch ausschaltet.

POWER SAVE MODE [Disable, Auto, Enable]
Zum Aktivieren/Deaktivieren des Energiesparmodus. Wenn Sie den
electribe mit Batterien betreiben, arbeitet er im Energiesparmodus
und die Displaybeleuchtung sowie die LEDs werden gedimmt.
Disable: Energiesparmodus ist deaktiviert.
Auto: Energiesparmodus wird aktiviert, wenn der electribe mit
Batterien betrieben wird und deaktiviert, sobald er von einem

Netzteil gespeist wird.
Enable: Energiesparmodus ist aktiviert.

TIPP: Bei gedimmter Displaybeleuchtung kann der Bildschirm je
nach Lichtbedingungen der Umgebung leicht flackern.

6. DATA UTILITY

EXPORT PATTERN

Funktion zum Export des aktuellen Patterns in die Speicherkarte.
Die Datei wird im Format KORG/electribe/[Pattern-Nummer]_[Pat-
tern-name].e2pat. exportiert.

IMPORT PATTERN
Funktion zum Import einer Patterndatei.

SELECT SOURCE [Card, SyncIn]
Zur Auswahl der Importquelle. Sie kénnen Daten aus der Speicher-
karte oder {iber die Sync-In Buchse importieren. Falls Sie von einer
Speicherkarte importieren, geben Sie als Dateiformat .e2pat an.

INITIALIZE PATTERN

Setzt alle Daten des aktuell gewéahlten Patterns zuriick.

Samtliche Klang- und Sequenzdaten, darunter auch die Motion
Sequence-Daten, das Tempo, die Dauer und der Takt werden in den
Anfangszustand zuriickgesetzt.

EXPORT AUDIO

Funktion zum Export des aktuellen Patterns in die Speicherkarte als
WAV-Datei.

Die Dateien werden in den Ordner KORG/electribe/[Pattern-Num-
mer]_[Pattern Name] Project/Audio der Speicherkarte exportiert.

SELECTTYPE [Ableton Live Set, WAV File Only]
Zur Auswahl des Dateiformats zum Export.
Ableton Live Set: Neben WAV-Dateien kann auch eine Ableton
Live Project-Datei (.als) exportiert werden.
Sind darin mehr als acht Parts vorhanden, in denen der Trigger
fiir jeden Step aktiviert ist, wird auch eine separate Lite.als-Datei
fiir Ableton Live Lite exportiert.
TIPP:  Die .als-Datei fiir Ableton Live Lite ist eine Project-Datei
mit bis zu acht Parts, in denen ein Trigger-on aufgenom-
men wird, beginnend mit Part 1.
WAV File Only: Es werden nur WAV-Dateien exportiert.
Ableton Live Project-Dateien werden nicht exportiert.

EXPORT P.SET AUDIO

Mit dieser Funktion kénnen als Pattern-Set registrierte Pattern als
WAV-Dateien exportiert werden.

Geben Sie den Bereich der Set-Nummern an, fiir den registrierte
Patternsets als WAV-Dateien exportiert werden sollen.

Die Dateien werden in den Ordner KORG/electribe/PatternSet
Project/Audio der Speicherkarte exportiert.

SELECT START [1...64]
Legt die Startnummer des Pattern-Set Bereichs fest, den Sie exportie-
ren wollen.

SELECT END [1...64]
Legt die Endnummer des Pattern-Set Bereichs fest, den Sie exportie-
ren wollen.

SELECTTYPE [Ableton Live Set, WAV File Only]
Zur Auswahl des Dateiformats zum Export. (—siehe “EXPORT
AUDIO”)

CARD FORMAT
Formatiert (initialisiert) die Speicherkarte.

FACTORY RESET
Wiederherstellung der werksseitig vorgenommenen Einstellungen
des electribe.

SOFTWARE UPDATE

Update der Systemsoftware des electribe. Laden Sie Update-Datei
von der Korg Website (http://www korg.com/) herunter, speichern
Sie sie auf einer Speicherkarte und legen Sie diese in den electribe,
um das Update durchzufiihren.

7. EVENT REC/PLAY

Hiermit konnen Sie eine Darbietung aufnehmen, die mehrere
Pattern verwendet oder bei der Regler und Triggerpad bedient
werden.

TIPP: Die EVENT REC/PLAY-Funktionen sind verfiigbar, wenn als
CLOCK MODE , Internal” ausgewdhlt ist.

EVENT RECORDER
Bei Aufnahmen mit dem Event Recorder werden die Daten im
Ordner Korg/electribe als e_[Nummer].e2ev-Datei gespeichert.

TIPP:  Es konnen maximal 100 solcher Dateien gespeichert werden.

EVENT PLAYER

Open Player
Zur Auswahl einer vom Event Recorder aufgenommen e2ev-Datei
aus.
Enter: Start Play: Starten Sie die Wiedergabe mit der Enter-
Taste.



8. Anhang

Liste der Alternativfunktionen von Reglern oder Tasten (Shift-Taste gedriickt halten)

Sektion

Name der Taste/des Reglers

Alternativfunktion (Shift-Taste gedriickt halten)

5. Abspiel- und Aufnahme

(Play/Pause)-Taste

Wiedergabe ab Anfang des Patterns

TAP-Taste

Ruft die Seite mit den BPM Einstellungen auf

6. Touchpad

Master Fx-Taste

Ruft die Seite mit den MFX Type Einstellungen auf

7. Common

Value-Regler

Wahlt die Patternnummer in Zehnerschritten

Write-Taste

Ruft die Seite zur Umbennenung von Pattern auf

8. Editier

Oscillator-Regler

Auswahl durch Springen in jede Kategorie

Pitch/Glide-Regler

Ruft die Seite ,Glide” im Editiermenti auf

Modulation-Regler

Andert die Wellenform unter Beibehaltung des Modulationsziels

10. Part-Editier

Part Mute-Taste

Hebt Stummschaltung aller Parts auf

11. Pad mode

Chord-Taste

Ruft die Seite mit den Chord Set Einstellungen auf

12. Triggerpads*

Triggerpad 1

Ruft die Seite mit den SWING Einstellungen auf

Triggerpad 2 Ruft die Seite mit den LENGTH Einstellungen auf
Triggerpad 3 Ruft die Seite CLEAR MFX MOTION auf

Triggerpad 4 Ruft die Seite mit den KEY Einstellungen auf

Triggerpad 5 Ruft die Seite mit den SCALE Einstellungen auf
Triggerpad 6 Ruft die Seite mit den GATE ARP Einstellungen auf
Triggerpad 7 Ruft die Seite mit den LAST STEP Einstellungen auf
Triggerpad 8 Ruft die Seite mit den GROOVE TYPE Einstellungen auf
Triggerpad 9 Ruft die Seite mit den GROOVE DEPTH Einstellungen auf
Triggerpad 10 Ruft die Seite mit den MOTION SEQ Einstellungen auf

Triggerpad 11

Ruft die Seite mit den TRG. PAD VELOCITY Einstellungen auf

Triggerpad 12

Ruft die Seite STEP EDIT auf

Triggerpad 13

Ruft die Seite COPY PART auf

Triggerpad 14

Ruft die Seite CLEAR SEQUENCE auf

Triggerpad 15

Ruft die Seite CLEAR MOTION auf

Triggerpad 16

Ruft die Seite mit den METRONOME Einstellungen auf

*Unterstiitzt in System ver.1.03 und spéter




0SCType List

No.|Name Category
1 |SubBeef Kick
2 |Lazy Kick
3 |Echoes Kick
4 |Lay Kick
5 |Hardstyle Kick
6 |Hardcore Kick
7 |Southpaw Kick
8 |8BitGrime Kick
9 |Noiz Kick
10 |HiKnock Kick
11 |LoKnock Kick
12 [Tronica Kick
13 |HiClicky Kick
14 |LoClicky Kick
15 |Subsonic Kick
16 |Threed Kick
17 |Lololow Kick
18 |Risky Kick
19 |ShortBoom Kick
20 |AttackEight Kick
21 |PureEight Kick
22 |UltraEight Kick
23 |SnipEight Kick
24 [ShortNine Kick
25 |PureNine Kick
26 |BoostNine Kick
27 |Harder Kick
28 |BitBreak Kick
29 |Finger Kick
30 |Filthy Kick
31 |Visual Kick
32 |Breaker Kick
33 |Urban Kick
34 |Roomy Kick
35 |Studio Kick
36 |Twinkling Kick
37 |Hippy Kick
38 |Ringy Kick
39 [Womp Kick
40 |Hip Kick
41 [Jungle Kick
42 |EastCoast Kick
43 |Jazz Kick
44 [Rock Kick
45 |Warm Kick
46 |Breaks Kick
47 [80'sR&B1 Kick
48 [80'sR&B2 Kick
49 [80'sR&B3 Kick
50 |DDD1 Kick
51 |DoncaMatic Kick
52 |BeatVox1 Kick
53 |BeatVox2 Kick
54 |BeatVox3 Kick
55 |Reversel Kick
56 |Reverse2 Kick
57 |Aftertaste Snare
58 [Sharp Snare
59 |Toofer Snare
60 |Clpsnr Snare
61 |Bosh Snare
62 |Wide Snare
63 |BreaksLofi Snare

No.|[Name Category No. |Name Category
64 |Beach Snare 130 |FingerSnap Clap
65 |Hefty Snare 131 |NineClosel HiHat
66 |Goodie Snare 132 [NineOpenl HiHat
67 |Steady Snare 133 |NineClose2 HiHat
68 |Tech Snare 134 |NineOpen2 HiHat
69 |Lay Snare 135 |EightClosel HiHat
70 |LoNine Snare 136 |EightOpen1 HiHat
71 |HiNine Snare 137 |EightOpen2 HiHat
72 |CompNine Snare 138 |CompClose HiHat
73 |PureEight Snare 139 |[CompOpen HiHat
74 |BodyEight Snare 140 |EastClose HiHat
75 |TrapEight Snare 141 |EastOpen HiHat
76 |Shortate Snare 142 |[DDD1Close HiHat
77 |LeanSnare Snare 143 |DDD1Open HiHat
78 |Seventy Snare 144 [WarmClose HiHat
79 |DDD1 Snare 145 |WarmOpen HiHat
80 [Nuxx Snare 146 |ZeeClose HiHat
81 |Oldie Snare 147 | ZeeOpen HiHat
82 |Bigger Snare 148 [RoomyClose HiHat
83 |80'sR&B1 Snare 149 [RoomyOpen HiHat
84 |80'sR&B2 Snare 150 |[RockClose HiHat
85 |Jazzl Snare 151 [RockOpen HiHat
86 |Jazz2 Snare 152 |JazzClose HiHat
87 |Snappy Snare 153 |JazzOpen HiHat
88 |Ambee Snare 154 |HoppyClose HiHat
89 |Verdy Snare 155 [HoppyOpen HiHat
90 |Tubeverb Snare 156 |PhaseClose HiHat
91 |Openl Snare 157 |[PhaseOpen HiHat
92 |Open2 Snare 158 [NuHopClose HiHat
93 [Oldskool Snare 159 [NuHopOpen HiHat
94 |Hoppy Snare 160 |RightClose HiHat
95 |Ringy Snare 161 |RightOpen HiHat
96 |OldBreaks Snare 162 |NoizClose HiHat
97 |Piccolo Snare 163 [NoizOpen HiHat
98 |Jungla Snare 164 |GranClose HiHat
99 |EastCoast Snare 165 |GranOpen HiHat
100 (D'n'B Snare 166 |Ambi HiHat
101 |Ambig Snare 167 |Crackle HiHat
102 |Juggler Snare 168 |Hippy HiHat
103 |DoncaMatic Snare 169 |Pump HiHat
104 |Whip Snare 170 [Voicel HiHat
105 |Arcade Snare 171 |Voice2 HiHat
106 |[RimVox Snare 172 |Reverse HiHat
107 [Parched Snare 173 |NineCym Cymbeal
108 |Rimmy Snare 174 [HiCymbal Cymbal
109 [AmbiRim Snare 175 |DoncaMatic Cymbeal
110 |SnareVox Snare 176 |EastCoast Cymbeal
111 |Waffle Snare 177 |Rock Cymbal
112 |Blast Snare 178 |Synth Cymbal
113 |Reversel Snare 179 |WhiteNoiz Cymbeal
114 |Reverse2 Snare 180 |RevCrash Cymbeal
115 |PureEight Clap 181 [NineRide Cymbal
116 | AmbEight Clap 182 |JazzRidel Cymbal
117 |DirtySouth Clap 183 |JazzRide2 Cymbal
118 |PureNine Clap 184 |RockRide Cymbeal
119 [Mixed Clap 185 | ZeeRide Cymbeal
120 [Trap Clap 186 |RevRide Cymbeal
121 |Small Clap 187 |Real Hi Tom
122 [Clapper Clap 188 |Real MidHi Tom
123 |Doubler Clap 189 |Real MidLo Tom
124 |EastCoast Clap 190 |Real Lo Tom
125 |Liteclap Clap 191 |Driven Tom
126 |DDD1 Clap 192 |Zee Hi Tom
127 |Crispy Clap 193 |Zee Lo Tom
128 |[B.Boy Clap 194 |OldSkool Tom
129 |Crumbles Clap 195 |Crunchy Tom




No.[Name Category No.|Name Category No. [Name Category
196 |E.Tom Tom 262 [Nahh Voice 328 [PULSE Synth

197 |Synth Hil Tom 263 |Ahaa.. Voice 329 | TRIANGLE Synth

198 [Synth Mid1 Tom 264 |Haa Voice 330 |SINE Synth

199 |Synth Lol Tom 265 |Baaa Voice 331 |[DUAL-SAW Synth

200 [Synth Hi2 Tom 266 |Grun Voice 332 [DUAL-SQU Synth

201 |Synth Lo2 Tom 267 | Ahaaw Voice 333 [DUAL-TRI Synth

202 |TomEight Tom 268 |Paa Voice 334 [DUAL-SINE Synth

203 |Congal Percussion 269 |Hey Voice 335 |OCT-SAW Synth

204 |Conga?2 Percussion 270 |Doh Voice 336 |OCT-SQU Synth

205 [Conga3 Percussion 271 |GlitchEey Voice 337 [OCT-TRI Synth

206 |Conga4 Percussion 272 |BotVox1 Voice 338 |OCT-SINE Synth

207 |Conga5 Percussion 273 |BotVox2 Voice 339 |UNI-SAW Synth

208 |Bongol Percussion 274 |NoizyVox Synth FX 340 |UNI-SQU Synth

209 |Bongo2 Percussion 275 [Noiser Synth FX 341 [UNI-TRI Synth

210 |Bongo3 Percussion 276 |Botox Synth FX 342 [UNI-SINE Synth

211 |Bongo4 Percussion 277 |ShockSonar Synth FX 343 |SYNC-SAW Synth

212 [Bongo5 Percussion 278 |Quark Synth FX 344 [SYNC-SQU Synth

213 |Bongo6 Percussion 279 |ebPerc Synth FX 345 |SYNC-TRI Synth

214 |Djembel Percussion 280 |Needle Synth FX 346 |SYNC-SINE Synth

215 |Djembe2 Percussion 281 [SqueakyBum Synth FX 347 (CHIP-TRI 1 Synth

216 [Djembe3 Percussion 282 |SynSiren Synth FX 348 [CHIP-TRI 2 Synth

217 |Djembe4 Percussion 283 |Bubble Synth FX 349 |CHIP-PULSE Synth

218 |Darbukal Percussion 284 |Burp Synth FX 350 [CHIP-NOISE Synth

219 |Darbuka2 Percussion 285 |Lux Synth FX 351 [RING-SAW Synth

220 [Darbuka3 Percussion 286 [Squirt Synth FX 352 [RING-SQU Synth

221 |Darbuka4 Percussion 287 |Degraded Synth FX 353 [RING-TRI Synth

222 |Timbales Hi Percussion 288 |Flyby Synth FX 354 |IRING-SINE Synth

223 |Timbales Lo Percussion 289 |SonicDrop Synth FX 355 |X-SAW 1 Synth

224 [CowBelll Percussion 290 [LoZap Synth FX 356 [X-SAW 2 Synth

225 |CowBell2 Percussion 291 [SubBang Synth FX 357 [X-SQUARE 1 Synth

226 [CowBell3 Percussion 292 [Stabium Synth Hit 358 [X-SQUARE 2 Synth

227 |Tambourinel Percussion 293 |Futurize Synth Hit 359 [X-TRI 1 Synth

228 |Tambourine2 Percussion 294 |LilChord Synth Hit 360 [X-TRI 2 Synth

229 [Clave Percussion 295 | Ploinky Synth Hit 361 [X-SINE 1 Synth

230 |Guiro Percussion 296 |Strippa Synth Hit 362 [X-SINE 2 Synth

231 |Cabasa Percussion 297 |BigChords Synth Hit 363 |[VPM-SAW Synth

232 [Shaker Percussion 298 |StarBurst Synth Hit 364 |[VPM-SQUARE Synth

233 [WaveDruml Percussion 299 [WishWash Synth Hit 365 [VPM-TRI Synth

234 [WaveDrum?2 Percussion 300 |BangPop Synth Hit 366 |VPM-SINE 1 Synth

235 |WaveDrum3 Percussion 301 |RegulatePop Synth Hit 367 [VPM-SINE 2 Synth

236 |WaveDrum4 Percussion 302 |TigerPad Synth Hit 368 |VPM-SINE 3 Synth

237 [WaveDrum5 Percussion 303 |LofiSynth Synth Hit 369 |[VPM-SINE 4 Synth

238 [WaveDrumé6 Percussion 304 |BlastBass Synth Hit 370 |SYN-SINE 1 Synth

239 |WaveDrum?7 Percussion 305 |BenderBass Synth Hit 371 [SYN-SINE 2 Synth

240 [WaveDrum8 Percussion 306 |RockHit1 Synth Hit 372 [SYN-SINE 3 Synth

241 [ShakerHit Percussion 307 |RockHit2 Synth Hit 373 [SYN-SINE 4 Synth

242 |RimPerc Percussion 308 |FormantBass Synth Hit 374 |SYN-SINE 5 Synth

243 [Wavestation Percussion 309 |SynGrowl Synth Hit 375 |SYN-SINE 6 Synth

244 [RimNine Percussion 310 |BrassHitl Inst.Hit 376 [SYN-SINE 7 Synth

245 |[RimEight Percussion 311 |BrassHit2 Inst.Hit 377 |HPF NOISE Synth

246 |SynthShake Percussion 312 |StringsHit1 Inst.Hit 378 |LPF NOISE Synth

247 |CowbellEight Percussion 313 |StringsHit2 Inst.Hit 379 |LOFI NOISE Synth

248 |DoncaConga$S Percussion 314 |BadOrch Inst.Hit 380 |RES NOISE Synth

249 |DoncaCongal Percussion 315 |CarmOrch Inst.Hit 381 |M1 Piano Instrument
250 |[DoncaMaracas Percussion 316 |Sho2DOrch Inst.Hit 382 |E.P.Roads Instrument
251 |DoncaClaves Percussion 317 |V20rch Inst.Hit 383 |E.P.Wurly Instrument
252 |DoncaW.block Percussion 318 [Suspended Inst.Hit 384 |Clav Instrument
253 [Synthclave Percussion 319 |Jazz Inst.Hit 385 |M1 Organ Instrument
254 [ClickRoll Percussion 320 |Jazzy Inst.Hit 386 |Brass Ens. Instrument
255 |GlitchDmg Percussion 321 |Hop Inst.Hit 387 |Tenor Sax Instrument
256 |MouthPop Percussion 322 |OldBrass Inst. Hit 388 |Alto Sax Instrument
257 [Droplet Percussion 323 |Record Inst.Hit 389 [Strings Ens. Instrument
258 [Rave Voice 324 |Rave Inst.Hit 390 |Strings Pizz Instrument
259 [Whoo Voice 325 |Oldie Inst.Hit 391 |Vox Pop Ah Instrument
260 |Ohooo Voice 326 |SAW Synth 392 |Vox Pad Instrument
261 [ComOn Voice 327 |BOOST-SAW Synth




No.[Name Category

393 |Vox Helium Instrument
394 [A.Bass Instrument
395 |E.Bass Finger Instrument
396 |E.Bass Pick Instrument
397 |E.Bass Slap Instrument
398 |E.Bass Dist. Instrument
399 |A.Guitar Instrument
400 |E.Guitarl Instrument
401 |E.Guitar2 Instrument
402 |Kalimba Instrument
403 |[Metal Bell Instrument
404 |[GamelanWave Instrument
405 |Belll Instrument
406 |Bell2 Instrument
407 |Bell3 Instrument
408 |Bell4 Instrument
409 |Audio In Audio In
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Modulation Type List

No. |[Name Modulation Source Modulation Destination  [BPM Sync Key Sync

1 |EG+ Filter AD Envelope (positive) Filter Cutoff

2 |EG+ Pitch AD Envelope (positive) Oscillator Pitch

3 |[EG+ OSC AD Envelope (positive) Oscillator Edit

4 |EG+ Level AD Envelope (positive) Amp Level

5 |[EG+ Pan AD Envelope (positive) Pan

6 |[EG+ IFX AD Envelope (positive) IFX Edit

7 |EG+BPM Filter AD Envelope (positive) Filter Cutoff O

8 |EG+ BPM Pitch AD Envelope (positive) Oscillator Pitch O

9 |EG+BPM OSC AD Envelope (positive) Oscillator Edit O

10 |[EG+BPM Level AD Envelope (positive) Amp Level O

11 |EG+ BPM Pan AD Envelope (positive) Pan O

12 |EG+ BPM IFX AD Envelope (positive) IFX Edit O

13 |EG- Filter AD Envelope (negative) Filter Cutoff

14 |[EG- Pitch AD Envelope (negative) Oscillator Pitch

15 |[EG- 0OSC AD Envelope (negative) Oscillator Edit

16 |[EG- Level AD Envelope (negative) Amp Level

17 |[EG- Pan AD Envelope (negative) Pan

18 |[EG- IFX AD Envelope (negative) IFX Edit

19 |EG- BPM Filter AD Envelope (negative) Filter Cutoff O

20 |[EG- BPM Pitch AD Envelope (negative) Oscillator Pitch O

21 |EG- BPM OSC AD Envelope (negative) Oscillator Edit O

22 |EG- BPM Level AD Envelope (negative) Amp Level O

23 |EG- BPM Pan AD Envelope (negative) Pan O

24 |EG- BPM IFX AD Envelope (negative) IFX Edit O

25 |LFOTri Filter LFO (triangle) Filter Cutoff

26 |LFOTri Pitch LFO (triangle) Oscillator Pitch

27 |LFOTri OSC LFO (triangle) Oscillator Edit

28 |LFOTri Level LFO (triangle) Amp Level

29 [LFOTri Pan LFO (triangle) Pan

30 |LFOTri IFX LFO (triangle) IFX Edit

31 |LFOTriB Filter LFO (triangle) Filter Cutoff O O
32 |LFOTriB Pitch LFO (triangle) Oscillator Pitch O O
33 |[LFOTriB OSC LFO (triangle) Oscillator Edit O O
34 |LFOTriB Level LFO (triangle) Amp Level O O
35 |LFOTriB Pan LFO (triangle) Pan O O
36 |LFOTriB IFX LFO (triangle) IFX Edit O ©)
37 [SawUpB Filter LFO (up-saw) Filter Cutoff O O
38 |SawUpB Pitch LFO (up-saw) Oscillator Pitch O O
39 [SawUpB OSC LFO (up-saw) Oscillator Edit O O
40 [SawUpB Level LFO (up-saw) Amp Level O ©)
41 [SawUpB Pan LFO (up-saw) Pan O O
42 |SawUpB IFX LFO (up-saw) IFX Edit @) O
43 |SawDwnB Filter LFO (down-saw) Filter Cutoff O O
44 |SawDwnB Pitch LFO (down-saw) Oscillator Pitch O O
45 |SawDwnB OSC LFO (down-saw) Oscillator Edit O O
46 |SawDwnB Level LFO (down-saw) Amp Level O O
47 |SawDwnB Pan LFO (down-saw) Pan O O
48 [SawDwnB IFX LFO (down-saw) IFX Edit O O
49 [SquUpB Filter LFO (up-square) Filter Cutoff O O
50 [SquUpB Pitch LFO (up-square) Oscillator Pitch O O
51 |SquUpB OSC LFO (up-square) Oscillator Edit O O
52 |SquUpB Level LFO (up-square) Amp Level O O
53 [SquUpB Pan LFO (up-square) Pan O O
54 |SquUpB IEX LFO (up-square) IFX Edit O O
55 [SquDwnB Filter LFO (down-square) Filter Cutoff O O
56 |SquDwnB Pitch LFO (down-square) Oscillator Pitch O O
57 [SquDwnB OSC LFO (down-square) Oscillator Edit O O
58 [SquDwnB Level LFO (down-square) Amp Level O O
59 [SquDwnB Pan LFO (down-square) Pan O O
60 |SquDwnB IFX LFO (down-square) IFX Edit O ©)
61 [S&HBPM Filter LFO (sample & hold) Filter Cutoff O

62 |S&HBPM Pitch LFO (sample & hold) Oscillator Pitch O

63 |S&HBPM OSC LFO (sample & hold) Oscillator Edit @)

64 |S&HBPM Level LFO (sample & hold) Amp Level O
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No. |[Name Modulation Source Modulation Destination  [BPM Sync Key Sync
65 |S&HBPM Pan LFO (sample & hold) Pan O

66 [S&HBPM IFX LFO (sample & hold) IFX Edit O

67 |Random Filter LFO (random) Filter Cutoff

68 |[Random Pitch LFO (random) Oscillator Pitch

69 [Random OSC LFO (random) Oscillator Edit

70 |Random Level LFO (random) Amp Level

71 |Random Pan LFO (random) Pan

72 |Random IFX LFO (random) IFX Edit

Filter Type List
LPFE

HPF BPFE
1 |OFF OFF OFF
2 |electribe LPF electirbe HPF __|electribe BPF
3 IMS20 LPF MS20 HPE MS20 BPF
4 IMG LPE P5 HPF P5 BPF
5 |P5 LPFE OB HPF OB BPF
6 |OB LPF Acid HPF Acid BPF
7 |Acid LPF
Scale List
Scale Name Scale [Key C]
1 [Chromatic C,D,D,F,EF G G A AB,B
2 [lonian C,D,E,F,G A, B
3 |Dorian C,D,F,F,G A B
4 |Phrygian C,D,E,F,G A" B
5 |Lydian CD,EF,GAB
6 [Mixolydian C,D,EF,GAB
7 |Aeolian C,D,F,F,G A" B
8 |Locrian C,D'E,F, G, A" B
9 |Harm (Harmonic) minor C,D,E,F, G A" B
10 [Melo (Melodic) minor C,D,E,FGA,B

11 |Major Blues C, D, EL, E G A

12 |minor Blues C, Eb, F, Gl’, G, B’

13 [Diminished C,D,E,FF, G, A B
14 |Com.Dim (Combination Diminished) |C, Db, Eb, E, Ff G, A, B’
15 [Major Penta (Pentatonic) C D,E G A

16 |minor Penta (Pentatonic) C, Eb, F, G, B’

17 [Raga 1 (Bhairav) C,D,EF G A" B

18 [Raga 2 (Gamanasrama) C, Db, E,F,GAB
19 |Raga 3 (Todi) C, D, E, F G A",B
20| Arabic C,D,EF G, A B
21 [Spanish C,D,F,EFGA,B
22 |Gypsy C,D,E,F, G A, B
23 |Egyptian C,D,F G, B

24 [Hawaiian C,D,E G A

25 [Pelog C, D, F,G A

26 |Japanese C, Db, F, G, A

27 [Ryuku CEFG,B

28 |Chinese CE F G B

29 |Bass Line C, G, B’

30 |Whole Tone C,D,E G, A, B
31 [minor 3rd CE G A

32 [Major 3rd CE A

33 [4th Interval CE B

34 |5th Interval C G

35 [Octave C
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MFX Type List

IFX Type List

No.|Name No. [Name
1 |Mod Delay 1 _[Punch
2 |Tape Delay 2 |Overdrive
3 |High Pass Delay 3 [Distortion
4 |Hall Reverb 4 [Decimator
5 [Room Reverb 5 |Bit Crusher
6 _|Wet Reverb 6 _|[Ring Modulator
7 |Looper 7 |Sustainer
8 [Pitch Looper 8 |Limiter
9 |Step Shifter 9 [Low EQ
10 |Slicer 10 [Mid EQ
11 [Jag Filter 11 |High EQ
12 |Grain Shifter 12 |Radio EQ
13 |Vinyl Break 13 |Exciter
14 |Seq Reverse * 14 |Low Pass Filter
15 |Seq Doubler * 15 [High Pass Filter
16 [{Odd Stepper * 16 |Band Plus Filter
17 |Even Stepper * 17 |Talk Filter
18 |Low Pass Filter 18 |Delay 1/4
19 |High Pass Filter 19 [Delay 3/16
20 [Band Plus Filter 20 [Delay 1/8
21 [Touch Wah 21 |Delay 1/16
22 [Tube EQ 22 [Roller 1/32
23 |Decimator 23 |One Delay
24 [Distortion 24 |Short Delay
25 |Compressor 25 |Ring Delay 1
26 |Limiter 26 |Ring Delay 2
27 |Chorus 27 [Chorus
28 [XY Flanger 28 [Flanger LFO
29 |LFO Flanger 29 [Flanger +
30 |XY Phaser 30 |Flanger -
31 |LFO Phaser 31 |Phaser LFO 1
32 [Auto Pan 32 |Phaser LFO 2
* Motion Sequence nicht verfligbar 33 {Phaser Manual
q ghar. 34 |Tremolo
35 |Off Beater
36 |Pumper
37 |Repeater
38 |Slicer

Groove Type List

No

Name

1

Conga 1

Conga 2

Conga 3

Bongo 1

Bongo 2

Bongo 3

Cabasa 1

[e =l RN [N (G20 12 6V | )

Cabasa 2

el

Claves 1

Claves 2

11

Cowbell 1

12

Agogo 1

13

Agogo 2

14

Tambourine

15

Off Beat

16

On Beat

17

Push 5&13

18

Pull 5&13

19

Oval Groove

20

Laidback

21

Rushbeat

22

The One

23

Synchopation

24

Crescendo

25

Decrescendo




Pattern List

No. |Pattern Name Author BPM
1 | Magician 1 James Sajeva 134.0
2 | Magician 2 James Sajeva 134.0
3 | Magician 3 James Sajeva 134.0
4 | Magician 4 James Sajeva 134.0
5 | Chip Boy 1 KORG Inc. 126.0
6 | Chip Boy 2 KORG Inc. 126.0
7 | Chip Boy 3 KORG Inc. 126.0
8 | Chip Boy 4 KORG Inc. 126.0
9 | Swinger 1 KORG Inc. 126.0
10 | Swinger 2 KORG Inc. 126.0
11 | Swinger 3 KORG Inc. 126.0
12 | Trap Clap 1 James Sajeva 139.2
13 | Trap Clap 2 James Sajeva 139.2
14 | Trap Clap 3 James Sajeva 139.2
15 | Trap Clap 4 James Sajeva 139.2
16 | NightRace mryat 170.0
17 | LaserGun mryat 111.5
18 | TrickySlippy 1 mryat 103.0
19 | TrickySlippy 2 mryat 103.0

20 | TrickySlippy 3 mryat 103.0
21 | Footwerker 1 KORG Inc. 170.0
22 | Footwerker 2 KORG Inc. 170.0
23 | Footwerker 3 KORG Inc. 170.0
24 | Footwerker 4 KORG Inc. 170.0
25 | Footwerker 5 KORG Inc. 170.0
26 | Jumpup 1 Mistabishi 86.0

27 | Jumpup 2 Mistabishi 86.0

28 | Jumpup 3 Mistabishi 172.0
29 [ Jumpup 4 Mistabishi 172.0
30 | LemonTop 1 Shrike 124.0
31 | LemonTop 2 Shrike 124.0
32 [ Fluid Sharooz 120.0
33 | Acid Reign Sharooz 123.0
34 | Hypstar Francis Preve  [120.0
35 | Volcano 1 KORG Inc. 135.0
36 | Volcano 2 KORG Inc. 135.0
37 | Volcano 3 KORG Inc. 135.0
38 | Volcano 4 KORG Inc. 135.0
39 | Traveller 1 Mistabishi 87.0

40 | Traveller 2 Mistabishi 87.0

41 | Traveller 3 Mistabishi 87.0

42 | Traveller 4 Mistabishi 87.0

43 | Traveller 5 Mistabishi 87.0

44 | 8BIT ADVENTURE KORG Inc. 190.0
45 | 8BIT SHOOT KORG Inc. 135.0
46 | 8BIT RPG KORG Inc. 77.1

47 | Thunder 1 mryat 123.0
48 | Thunder 2 mryat 123.0
49 | Thunder 3 mryat 123.0
50 | Jacqueline 1 KORG Inc. 130.0
51 | Jacqueline 2 KORG Inc. 130.0
52 | Jacqueline 3 KORG Inc. 127.0
53 | Jacqueline 4 KORG Inc. 127.0
54 | 3Steppin 1 James Sajeva 135.1
55 [ 3Steppin 2 James Sajeva 135.1
56 | 3Steppin 3 James Sajeva 135.1
57 | 3Steppin 4 James Sajeva 135.1
58 | Remember 1 James Sajeva 127.4
59 | Remember 2 James Sajeva 127.4
60 | Remember 3 James Sajeva 127.4
61 | Remember 4 James Sajeva 127.4
62 | Altocumulus 1 KORG Inc. 106.0
63 | Altocumulus 2 KORG Inc. 106.0
64 | RockMeNow mryat 128.0
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No. [Pattern Name Author BPM
65 | Transform 1 mryat 115.0
66 | Transform 2 mryat 115.0
67 | Transform 3 mryat 115.0
68 | Plutonic KORG Inc. 124.0
69 | WarDance 1 Shrike 135.0
70 | WarDance 2 Shrike 135.0
71 | WarDance 3 Shrike 135.0
72 | SwordDancing 1 mryat 128.0
73 | SwordDancing 2 mryat 128.0
74 | Fragrance 1 KORG Inc. 120.0
75 | Fragrance 2 KORG Inc. 120.0
76 | Fragrance 3 KORG Inc. 120.0
77 | Deviance 1 James Sajeva 132.2
78 | Deviance 2 James Sajeva 132.2
79 | Deviance 3 James Sajeva 132.2
80 | Deviance 4 James Sajeva 132.2
81 | DirtyDove 1 Shrike 128.0
82 | DirtyDove 2 Shrike 128.0
83 | Night Dance 1 KORG Inc. 129.0
84 | Night Dance 2 KORG Inc. 129.0
85 | Night Dance 3 KORG Inc. 129.0
86 | It's Hard Francis Preve  [120.0
87 | Uranus 1 KORG Inc. 126.0
88 | Uranus 2 KORG Inc. 126.0
89 | Basement 1 KORG Inc. 124.0
90 | Basement 2 KORG Inc. 124.0
91 | Basement 3 KORG Inc. 124.0
92 | Night Bird 1 KORG Inc. 123.0
93 | Night Bird 2 KORG Inc. 123.0
94 | Tao Francis Preve  [123.0
95 | Italo 1 Mistabishi 89.3
96 | Italo 2 Mistabishi 89.3
97 | Italo 3 Mistabishi 89.3
98 | Lantana 1 Sharooz 120.0
99 | Lantana 2 Sharooz 120.0
100 | Imaginarium 1 Sharooz 120.0
101 | Imaginarium 2 Sharooz 120.0
102 | Schadenfraud Sharooz 118.0
103 | Krome 1 Sharooz 112.0
104 | Krome 2 Sharooz 112.0
105 | Panorama Sharooz 121.0
106 | Phlow Sharooz 122.0
107 | Odysseus 1 Sharooz 118.0
108 | Odysseus 2 Sharooz 118.0
109 | Odysseus 3 Sharooz 118.0
110 | Kwerky Francis Preve  [110.0
111 | Far Away 1 KORG Inc. 134.0
112 | Far Away 2 KORG Inc. 134.0
113 | Legends 1 KORG Inc. 135.0
114 | Legends 2 KORG Inc. 135.0
115 | Legends 3 KORG Inc. 135.0
116 | Legends 4 KORG Inc. 135.0
117 | Body Blow 1 KORG Inc. 132.0
118 | Body Blow 2 KORG Inc. 132.0
119 | Body Blow 3 KORG Inc. 132.0
120 | RetroJammin 1 James Sajeva 138.6
121 | RetroJammin 2 James Sajeva 138.6
122 | RetroJammin 3 James Sajeva 138.6
123 | SpairTheAir 1 KORG Inc. 127.0
124 | SpairTheAir 2 KORG Inc. 127.0
125 | SpairTheAir 3 KORG Inc. 127.0
126 | Be Happy KORG Inc. 114.0
127 | JaxMan 1 KORG Inc. 125.0
128 | JaxMan 2 KORG Inc. 125.0
129 | JaxMan 3 KORG Inc. 125.0
130 | JaxMan 4 KORG Inc. 125.0




No. |Pattern Name Author BPM No. [Pattern Name Author BPM
131 | OpenCar 1 mryat 120.0 197 | HipHop Template KORG Inc. 140.0
132 | OpenCar 2 mryat 120.0 198 | ClassicTemplate KORG Inc. 110.0
133 | OpenCar 3 mryat 120.0 199 | Drum Template KORG Inc. 120.0
134 | Toolshed 1 Francis Preve  [120.0 200 | 8BIT TEMPLATE KORG Inc. 100.0
135 | Toolshed 2 Francis Preve  [120.0 201 | Init Pattern - 120.0
136 | Mansion 1 Francis Preve 117.0 202 | Init Pattern - 120.0
137 | Mansion 2 Francis Preve 117.0 203 | Init Pattern - 120.0
138 | Flipflop 1 KORG Inc. 123.0 204 | Init Pattern - 120.0
139 | Flipflop 2 KORG Inc. 123.0 205 | Init Pattern - 120.0
140 | Techstep 1 Mistabishi 85.0 206 | Init Pattern - 120.0
141 | Techstep 2 Mistabishi 170.0 207 | Init Pattern - 120.0
142 | Techstep 3 Mistabishi 170.0 208 | Init Pattern - 120.0
143 | Techstep 4 Mistabishi 170.0 209 [ Init Pattern - 120.0
144 | Neuro 1 Mistabishi 170.9 210 [ Init Pattern - 120.0
145 | Neuro 2 Mistabishi 170.9 211 | Init Pattern - 120.0
146 | Neuro 3 Mistabishi 170.9 212 | Init Pattern - 120.0
147 | Neurofunk 1 Mistabishi 172.0 213 | Init Pattern - 120.0
148 | Neurofunk 2 Mistabishi 172.0 214 [ Init Pattern - 120.0
149 | Neurofunk 3 Mistabishi 172.0 215 | Init Pattern - 120.0
150 | Jungle 1 Mistabishi 425 216 | Init Pattern - 120.0
151 | Jungle 2 Mistabishi 170.0 217 | Init Pattern - 120.0
152 | Jungle 3 Mistabishi 170.0 218 | Init Pattern - 120.0
153 | Jungle 4 Mistabishi 170.0 219 | Init Pattern - 120.0
154 | Finalist mryat 115.0 220 | Init Pattern - 120.0
155 | Scooba 1 Shrike 174.0 221 | Init Pattern - 120.0
156 | Scooba 2 Shrike 174.0 222 [ Init Pattern - 120.0
157 | Scooba 3 Shrike 174.0 223 [ Init Pattern - 120.0
158 | Surfchord KORG Inc. 120.0 224 | Init Pattern - 120.0
159 | AgainstAllOdds1 Shrike 144.0 225 | Init Pattern - 120.0
160 | AgainstAllOdds2 Shrike 144.0 226 | Init Pattern - 120.0
161 | AgainstAllOdds3 Shrike 144.0 227 | Init Pattern - 120.0
162 | AgainstAllOdds4 Shrike 144.0 228 | Init Pattern - 120.0
163 | CRIM3S 1 CRIM3S 80.0 229 | Init Pattern - 120.0
164 | CRIM3S 2 CRIM3S 80.0 230 | Init Pattern - 120.0
165 | CRIM3S 3 CRIM3S 80.0 231 | Init Pattern - 120.0
166 | CRIM3S 4 CRIM3S 80.0 232 | Init Pattern - 120.0
167 | OctopusAlien mryat 180.0 233 [ Init Pattern - 120.0
168 | Debris 1 KORG Inc. 110.0 234 [ Init Pattern - 120.0
169 | Debris 2 KORG Inc. 110.0 235 [ Init Pattern - 120.0
170 | CoffeeEffect mryat 110.0 236 | Init Pattern - 120.0
171 | 300Miles 1 Shrike 102.0 237 | Init Pattern - 120.0
172 | 300Miles 2 Shrike 102.0 238 [ Init Pattern - 120.0
173 | 300Miles 3 Shrike 102.0 239 | Init Pattern - 120.0
174 | 300Miles 4 Shrike 102.0 240 | Init Pattern - 120.0
175| Abyss 1 Shrike 140.0 241 | Init Pattern - 120.0
176 | Abyss 2 Shrike 140.0 242 | Init Pattern - 120.0
177 | Abyss 3 Shrike 140.0 243 | Init Pattern - 120.0
178 | CiriusSkit 1 Shrike 135.0 244 | Init Pattern - 120.0
179 | CiriusSkit 2 Shrike 135.0 245 | Init Pattern - 120.0
180 | Skarab 1 Shrike 140.0 246 | Init Pattern - 120.0
181 | Skarab 2 Shrike 140.0 247 | Init Pattern - 120.0
182 | Skarab 3 Shrike 140.0 248 | Init Pattern - 120.0
183 | Chillwave 1 Mistabishi 87.8 249 | Init Pattern - 120.0
184 | Chillwave 2 Mistabishi 87.8 250 | Init Pattern - 120.0
185] Chillwave 3 Mistabishi 578 All Patterns —© 2014 KORG INC. All rights reserved.
186 | Chillwave 4 Mistabishi 87.8
187 Cblllwave 5 MlSta.blshl 87.8 Credits (alphabetical)
188 | Viburnum Francis Preve 100.0 -
- - CRIM3S http://www.crim3s.co.uk

189 | Taikotune Francis Preve  [85.0 T -
190 Recife 1 KORG Inc. TI11 Francis Preve |http://www.francispreve.com

- Mistabishi http://www.facebook.com/mistabishi
191 | Recife 2 KORG Inc. 111.1

mryat http://www.youtube.com/user/mryat

192 | YourCradle mryat 81.0 http://soundcloud.com/mryat
193 | SwimDream KORG Inc. 580 Sharooz http://www.soundcloud.com/sharooz
194 | Techno Template KORG Inc. 128.0 - -
195 | House Template KORG Inc. 1200 Shrike http://soundcloud.com/shrike
196 | DubstepTemplate KORG Inc. 140.0
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